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Φόρμα υποβολήσ πρόταςησ για τη δημιουργία ομίλου 

 

              

                  

 

ΛΕΩΝΙΔΑ΢ ΖΩΗ΢ 

                      

 

ΠΕ86 - ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ΢ 

              

                   

 

                       

                  Ειςαγωγή ςτη ρομποτική  

                

                     

Ρομποτική – Προγραμματιςμόσ – STEM / STEAM 

(science Technology Engineering Arts 

Mathematics) 

 

                        

          

2 ϊρεσ 

  ξ        ξ      

                     

Α’, Β’, Γ’ Γυμναςίου 

                       

              

 Να γνωριςτοφν μεταξφ τουσ οι μαθητζσ και 

να δουλζψουν ςυνεργατικά 

 Να καλλιεργήςουν τισ ψηφιακζσ τουσ 

δεξιότητεσ (ζρευνα ςτο διαδίκτυο, 

εφαρμογή παρουςίαςησ εργαςιϊν, 

εφαρμογζσ ρομποτικήσ) 

 Να γνωρίςουν  το υλικό (μικροελεγκτήσ 

και ςυνήθη εξαρτήματα)  

 Να γνωρίςουν ζνα απλό λογιςμικό για τον 

προγραμματιςμό του (εικονικόσ 

προγραμματιςμόσ)  

 Ανάπτυξη τησ υπολογιςτικήσ ςκζψησ ςε 

όλουσ τουσ τομείσ τησ καθημερινότητασ 

 ΢χεδιαςμόσ προϊόντοσ (STEM + 

τεχνολογία) 

 Δημιουργία εκπαιδευτικϊν ςεναρίων 

ειςαγωγήσ τουσ ςε 
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δραςτηριότητεσ S.T.E.A.M. 

 Να γράφουν κϊδικα ςε scratch για τη 

ρφθμιςη του Arduino, ςε makecode για το 

micro:bit και ςε EV3  mindstorms 

 Εμπειρία ςυμμετοχήσ ςε διαγωνιςμοφσ και 

εκθζςεισ 

 

                        Ομαδο ςυνεργατική μζθοδοσ 

 Βιωματική μάθηςη 

 Δραςτηριότητα προγραμματιςμοφ ωσ 

αναπτυξιακή δεξιότητα 

 Επίδειξη  

 Προαιρετική ςυμμετοχή ςε διαγωνιςμοφσ 

 Φφλλα εργαςίασ 

 Επίςκεψη ςε μουςεία / εταιρείεσ/ 

εκθζςεισ 

 Δημιουργία καταςκευϊν 

                        

             

               

                        

                    

 

          –            

 ΢υγκζντρωςη ομάδασ – παρουςίαςη θζματοσ – 

γνωριμία – ιδεοθφελλα. 

Δημιουργία τάξεων ςτο  tinkercad, κωδικοί. 

Εργαςίεσ  ανάκληςησ γνϊςεων προγραμματιςμοφ 

με το scratch, γνωςτό από το δημοτικό, το 

makecode, το mindstorms ev3 

           –          

Ειςαγωγή ςτο tinkercad 

 LED πρϊτοι ενεργοποιητζσ. 

Διακόπτεσ και ςτοιχεία κυκλωμάτων 

Προετοιμαςία κϊδικα για Arduino 

Αιςθητήρεσ θερμοκραςίασ 

Φωτοευαίςθητεσ αντιςτάςεισ 

Μεταβλητζσ και η χρήςη τουσ 

Αιςθητήρεσ υπζρηχων και κινητά μζρη – 

κινητήρεσ servo. 

Προετοιμαςία για τουσ διαγωνιςμοφσ – 

καταςκευεσ – δοκιμζσ (π.χ. scratch 4 arduino, 

makecode, ev3 κ.λπ.). 
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  ϊ    

Εκπαιδευτική επίςκεψη 

Επαναλήψεισ όςων ζγιναν. 

Παρουςίαςη / προβολή βίντεο με πιο 

προχωρημζνα θζματα.  

(αυτό)αξιολόγηςη.  

 

                            

              

 Χρήςη του Arduino 

https://www.arduino.cc/  

 Χρήςη προςωμοίωςησ tinkercad 

https://www.tinkercad.com  

 Προγραμματιςμόσ ςε scratch 

https://scratch.mit.edu  

 Προγραμματιςμόσ makecode  

https://makecode.microbit.org/  

 Εξοικείωςη με διαγωνιςμοφσ ρομποτικήσ 

π.χ. https://wrohellas.gr/panellinios-

diagonismos-ekpaideutikis-rompotikis/  

https://firstlegoleague.gr/  

 Φφλλα εργαςίασ 

 Αςκήςεισ αξιολόγηςησ 

 

                        Κατόπιν εκδήλωςησ ενδιαφζροντοσ και υποβολήσ 

αίτηςησ. Αν χρειαςτεί θα πραγματοποιηθεί 

κλήρωςη 

 

         ξ          

         

 Ατομικό e-portfolio με τισ εργαςίεσ 

 Ερωτηματολόγια για το τι τουσ άρεςε, τι 

τουσ δυςκόλεψε ή παρατηρήςεισ τουσ. 

 ΢υμμόρφωςη με οδηγίεσ και κανόνεσ 

 Δημιουργία τεχνουργημάτων αν υπάρχει 

το απαραίτητο υλικό 

 

                      

                 

               ξ       

΢ε ςυνεννόηςη με το ςφλλογο διδαςκόντων μια 

φορά την εβδομάδα (π.χ. Σετάρτη, ϊρεσ 6η, 7η) 

https://www.arduino.cc/
https://www.tinkercad.com/
https://scratch.mit.edu/
https://makecode.microbit.org/
https://wrohellas.gr/panellinios-diagonismos-ekpaideutikis-rompotikis/
https://wrohellas.gr/panellinios-diagonismos-ekpaideutikis-rompotikis/
https://firstlegoleague.gr/
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  ξ  ) 

         ξ               Εργαςτήριο πληροφορικήσ 

         ξ         

            

Μζλη επίςημων διαγωνιςμϊν και εταιριϊν 

ρομποτικήσ 

 

Σ                    , 

          ,        , 

φ     ,          . . 

                    ψ     

Επίςκεψη ςε ςυνεργαςία με άλλον όμιλο ςτο 

Πανεπιςτήμιο θεςςαλίασ 

Επίςκεψη ςε πάρκο καινοτομίασ. 

 

        ξ              

       

 Φφλλο αξιολόγηςησ από τουσ μαθητζσ. 

 Πιθανή παρουςίαςη εργαςιϊν. 

 ΢υμπλήρωςη ερωτηματολογίου / 

ρουμπρίκασ  

 

           Εργαςίεσ ςε περιβάλλον προςομοίωςησ 

που χρηςιμοποίηςαν οι μαθητζσ (π.χ. 

tinkercad, makecode, ev3). 

 Καταςκευή κυκλϊματοσ arduino, 

καταςκευζσ ςε lego, nehza microbit 

 

 

 


